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1 Introducción
Resumen:
Ésta es la plantilla all-in-one para el desarrollo de software
Esta plantilla no cubre la gestión de riesgos
La misma es completada incrementalmente durante el proyecto.

Sugiero que incremente el número de la versión cuando un capítulo esté completo:

· Rev1: capítulo 1 & 2

· Rev2: capítulo 3 & 4

· Rev3: capítulo 5

· Rev4: capítulo 6

Capítulo 7 es completado en la revisión 1 y revisión 2.
1.1 Generalidades del Documento
Este documento contiene la organización de las especificaciones, la concepción y los ensayos de verificación del proyecto de desarrollo de software de XXX.

El documento cubre los siguientes Objetivos:
· XXX.

1.2 Alcance
1.2.1 Identificación
Este documento aplica al desarrollo del proyecto del dispositivo XXX.

1.2.2 Introducción
Introducción al Proyecto
1.3 Abreviaciones y Glosario
1.3.1 Abreviaciones 
Agregue aquí las abreviaciones
1.3.2 Glosario
Agregue aquí las definiciones 
1.4 Referencias

1.4.1 Referencia del Proyecto
	#
	Identificador del Documento 
	Título del Documento

	[R1]
	ID
	Agregue las referencias de sus documentos.

Una línea por documento.


1.4.2 Referencias de Estándares y Regulaciones
	#
	Identificador del Documento 
	Título del Documento

	[STD1]
	
	Agregue las referencias.


1.5 Convenciones
Los requisitos listados en este documento son construidos de acuerdo con la siguiente estructura:
Id del Requisito
Título del Requisito
Descripción del Requisito
Versión del Requisito
Ejemplo:

SRS-XXX-000

Título de requisito XXX-000
Descripción del requisito XXX-000
Versión del requisito XXX-000 

Convención de la tipografía.

Cualquier otra convención.
2 Gestión de Proyecto
Para cada una de las sub-secciones, si usted ya posee una SOP en su SGC que cubra este tópico, agregue la referencia a la SOP, y una breve explicación de ser necesario.
Esta sección describe la estructura organizacional del Proyecto XXX.

2.1 Equipo – RRHH
El equipo se describe en el diagrama siguiente.

Agregar diagrama
2.2 Responsabilidades
El equipo posee las siguientes responsabilidades dentro del Proyecto:

· Technical Manager: XXX

· Project Manager: XXX
· XXX

2.3 Cliente -Usuario Involucrado
Describa cómo el usuario final está involucrado en el desarrollo del software: reuniones revisiones y presentaciones de versiones intermedias…

El cliente podría o no ser el usuario final.
2.4 Tareas – Planificación - Hitos
La planificación siguiente contiene todas las tareas del Proyecto y los vínculos entre tareas.

Inserte una tabla o lista o diagrama que describa la planificación.
2.5 Ambiente de Ingeniería
Qué tipo de estación de trabajo/servidor utiliza y cualquier otro hardware.
2.6 Otros Recursos
Si se necesitan recursos específicos para el Proyecto tales como una herramienta de medición calibrada, o un simulador, los mismos deberán ser identificados, referenciados y gestionados en la configuración.

De otra manera, agregue la siguiente frase:

No se necesitan recursos particulares para el proyecto tales como una herramienta de medición calibrada, o un simulador. Por lo tanto, no se requiere identificación específica de los recursos para este proyecto, los recursos de hardware y software son COTS (commercial-of-the-shelf) intercambiables. 
2.7 Modelo de Ciclo de Vida del Software

Cascada / RUP / Ágil, cite su modelo 
2.8 Revisiones
El proyecto comienza con la Revisión de Lanzamiento y termina con la Revisión Final.
Durante el proyecto ocurren dos tipos de revisiones:

· Revisiones de Diseño
· Revisiones de Ensayo
La Revisión de Lanzamiento es una reunión formal, documentada, y sistemática durante la que los miembros del equipo de Proyecto se familiarizan con los objetivos del proyecto, y toda otra información contenida en el plan de gestión.

Las Revisiones de Diseño son reuniones formales, documentadas, y sistemáticas durante las cuáles el diseño actual de un producto (sistema, sub-sistema, etc.) es revisado y comparado con los requisitos. La Revisiones de Diseño están agendadas en la planificación del proyecto. Los Objetivos de las Revisiones de Diseño son: valorar de manera crítica el diseño y desarrollo en concordancia con los requisitos, y confirmar y aprobar los aspectos técnicos.  

Las Revisiones de Ensayo son reuniones formales, documentadas, y sistemáticas durante las que cuáles el diseño actual de un producto es ensayado. La Revisiones de Ensayo están agendadas en la planificación del proyecto.

La Revisión Final es una reunión formal, documentada, y sistemática durante la cual el Presidente/Project Manager/Otro valida el producto XXX (ver proceso de validación en el plan de aseguramiento de calidad de software ref. X). La revisión contiene también una parte dedicada a la realimentación de experiencia sobre el progreso del proyecto y sobre los procesos usados durante el proyecto.

2.9 Gestión de la Configuración de Software
Describir la gestión de la configuración: qué herramienta se utiliza. Cuáles son las reservas (ej. Trabajo, integración, liberación, final).

2.10 Gestión de la Documentación
Describir cómo se identifican, gestionan, almacenan y se archivan los documentos. Cómo se gestionan las revisiones. Describir también el ciclo de aprobación.

Cada documento técnico o de gestión del Proyecto es verificado:

· Por un miembro del equipo con conocimiento técnico
· Por un Gerente de Gestión de la Calidad
Un miembro del equipo aprueba cada documento.

Los reportes de reuniones de Proyecto son verificados por los participantes de las reuniones.

2.11 Verificación
Describir cómo se realizan y gestionan las verificaciones. Revisiones, documentación, … Ver también capítulo 5
3 Especificaciones

Este capítulo es un extracto de la plantilla de las Especificaciones de Requisitos de Software (SRS – Software Requirements Specifications). Revise la plantilla de SRS para ver algunos ejemplos de requisitos.
3.1 Estados
El software XXX trabaja en N estados:
· Inicio: El software carga sus componentes;
· En uso: Todas las funcionalidades del software están disponibles para el usuario;

· Detenido: El software ha sido detenido;
· Mantenimiento: El software está en modo mantenimiento;
· Y así…

Agregue un diagrama con los estados y las transiciones si es necesario.
3.2 Desempeño
Este en el núcleo de sus SRS. Contiene el propósito de su software expresado en requisitos técnicos.

Cuáles son sus funciones

Cuáles son los algoritmos utilizados

….

3.3 Confiabilidad, seguridad, y protección de la privacidad
Esta sección es acerca de características del software tales como confidencialidad, control de integridad, confiabilidad, y disponibilidad. Vea los requisitos de FDA para CyberSecurity y los requisitos de HIPAA de ser necesario.
3.4 Mantenimiento por el Usuario
Funciones de mantenimiento (logs, archivos, …)
3.5 Ingeniería de Usabilidad y factores humanos
Los requisitos aquí podrían tener trazabilidad con los resultados de la implementación del estándar EN 62366 
3.5.1 Layout de Interface Hombre-Máquina
El layout XXX es ….
En lugar de decenas de requisitos en texto, se apreciará un modelo de la interface gráfica de usuario (software GUI).
Agregue solo requisitos para los cuales una descripción de layout/comportamiento es necesaria y/o requerida por el usuario.
3.5.2 Ayuda
La guía de usuario es siempre muy importante para un dispositivo médico. Podría estar online, en ese caso agregue aquí los requisitos para la ayuda online. 

Una venta de “Acerca de” es una buena manera de identificar la versión de software. 
3.6 Requisitos del Sistema
Si su software está integrado en un sistema específico, describa brevemente el Sistema y agregue los requisitos específicos con los que el Sistema debe cumplir. 

3.7 Interfaces Externas
Esta sección describe la interface de hardware y software del software del sistema. 

3.7.1 Interfaces de Hardware

Para Dispositivos PEMS/Electromédicos, agregue los requisitos acerca de la integración del software y hardware.
3.7.2 Interface de Red
Agregue aquí también cosas de la comunicación y de redes, como IP, wireless, Bluetooth …
3.7.3 Intercambio de Datos
Si el software XXX es una interface con otro software, describa aquí los requisitos sobre intercambio de datos.
3.8 Recursos
En qué ambiente corre el software. 
3.8.1 Requisitos de Hardware

Requisitos de Hardware
3.8.2 Recursos de Software

Sistema Operativo (OS), librerías, requisitos de programas externos.
3.9 Datos Internos
Si hay requisitos de datos internos, tales como base de datos, archivos binarios, xml … 
3.10 Adaptación
Si hay requisitos específicos de adaptabilidad de configuración de software.

3.11 Verificación
Funciones especiales de ensayo de software, si es necesario. Por ejemplo, una función oculta para activar el archivo de log durante el ensayo beta.

3.12 Personal y Entrenamiento
Requisitos acerca de las capacidades/conocimientos de los usuarios, el entrenamiento que deberán tener antes de utilizar el software
3.13 Packaging e Instalación
Requisitos del packaging, install shield …
4 Arquitectura – Concepción
4.1 Arquitectura
No mandatorio para clase A
4.1.1 Resumen de la Arquitectura
Dar una descripción general del sistema, desde el punto de vista del usuario:
· En que ambiente trabaja (hogar, cerca de la cama del paciente, sala de operaciones …)

· Quiénes son los usuarios
· Para que es,

· La función principal,

· Las principales interfaces, entradas y salidas.

4.1.2 Resumen de la Arquitectura Lógica
Describa los componentes de software de nivel superior y sus interacciones/relaciones. 

Use diagramas de paquete UML y/o diagramas de capas y/o diagramas de interface.

Describa también el sistema operativo sobre el cual el software corre. 
4.1.3 Resumen de la Arquitectura Física
Describa los componentes de hardware sobre los que el software corre y sus interacciones/relaciones.
Use diagramas de componentes, diagramas de despliegue, diagramas de redes, diagramas de interface.

4.2 Concepción
Absolutamente no mandatorio para Clase A.

Pero, si usted quiere hacer un mejor trabajo:

Si hay algunas partes que merecen una concepción más detalladas, descríbalas aquí

Ej. un algoritmo específico, gestión de memoria cache, detalles acerca del uso de un framework, de una librería, de un protocolo de comunicación, de un modelo de base de datos…

5 Verificación
Este capítulo es mandatorio.

Advertencia, este documento asume que hay solo una fase de ensayo.

5.1 Plan de Ensayo
5.1.1 Ambiente de Ensayo
Esta sección describe el ambiente de los ensayos, desde el punto de vista de su organización y de su logística

Describa dónde se localiza la plataforma de ensayo.

Describa el hardware utilizado para ensayar su software.

Identifique precisamente el software utilizado para el ensayo:

· Sistemas Operativos (OS) y service packs

· Drivers de OS (si hay uno específico para usted)

· Backup / herramientas de recuperación

· Web, blogs, CMS, Motores de Base de Datos
· Memoria, uso de disco, CPU, y analizadores de red,

· Cobertura del ensayo o herramientas de gestión del ensayo
· Simulador, generador de datos de software o hardware que usted no posea
· Cualquier pequeña (o gran) software hecho por usted para realizar los ensayos.
Para proyectos simples, la mayoría de estos podrían ser herramientas  provistas con el OS (df, du, ps, top, dmesg, taskmanager, panel de control …), o productos de consumo (MS Office, open office …).

Describa el set de datos utilizados durante los ensayos. Su identificación, estructura, contenido, localización, almacenamiento (la estructura y contenido podría estar ya descripto en los documentos de concepción) 

· Archivo de entradas (input files),

· Archivos de datos (data files),

· Scripts para generar datos,

· Archivos de Salida (Output files), Historial (log files)
Describa qué documentación es entregada para los ensayos (ej. Este documento, Instrucciones de Uso…), si es impresa u online.
Si se require hardware específico: papel en formato exótico, un cronómetro, una regla, un  willy waller 2006,
Y también pizzas, cervezas, RedBull, champagne….

5.1.2 Cliente/ Campo de Prueba
Si su producto es ensayado en una institución de salud, o si su cliente es un fabricante de productos médicos, tenga en mente que usted debe proveer a su cliente el hardware, software, datos y documentación. Usted podría instalarlo y mantenerlo. Sus horarios de atención podrían ser acotados, su personal debería tener calificación específica….

Si usted trabaja directamente con practitionaires (de su panel de consultores médicos, por ejemplo), quienes probarán el producto en sus consultorios, describa como se gestionan las entradas/salidas de los ensayos, cómo los historiales de ensayos y reportes de errores serán recolectados.
5.2 Descripción de los Ensayos
5.2.1 Identificación y Contenido de los Ensayos
Cada ensayo es único y contiene:

· Un identificador único,

· Una descripción textual del objetivo del ensayo,

· La trazabilidad de los requisitos in §3,

· Los métodos de verificación (I, A, D, T),

· Registro de Datos, post-procesamiento y procedimiento de análisis,
· Supuestos y limitaciones si los hubiera,
· Consideraciones de seguridad, protección y privacidad, si las hubiera.

El identificador tiene la siguiente estructura:
· Defina su propio identificador único.

· Por ejemplo, concatene el carácter “T-“, el ID del requerimiento §3 ensayado, “-”, y un número incremental (si se requiere más de 1 ensayo para verificar el requisito).
5.2.2 Descripción del Ensayo
La trazabilidad entre ensayos y los requisitos en §3 y los ensayos de abajo está listada en §7 Requisitos de Trazabilidad.
Un requisito podría requerir más de un ensayo para ser verificado. En este caso, el mismo aparece en todos los ensayos que lo verifican.

Describa cada ensayo con el patrón de abajo.

Para la mayoría de los ensayos, solo un subconjunto de campos de la tabla es usado, marque con N/A (no aplicable) para los campos no utilizados.

	ID Ensayo
	T-REQ-001
	

	Descripción del ensayo
	Breve descripción
	

	Requisito que Verifica
	SRS-REQ-001
	Método de verificación: I,A,D,T

	Condiciones Iniciales
	El estado del software antes del ensayo
	Usted puede referenciar a un procedimiento o podría ser el resultado de un ensayo previo.

	Entradas al Ensayo
	Datos de entrada de alguna herramienta de ensayo, nombre de archivo de entradas y localización
	Usted puede referenciar a un procedimiento para utilizar la herramienta de ensayo.

	Acciones para Recolectar Datos
	Registro y post-procesamiento de los datos de salida.
	Usted puede referenciar a un procedimiento para registrar los datos con una herramienta de ensayo.

	Salidas del Ensayo
	Nombre de los Archivos de Datos de Salida, localización, historiales, ….
	Dar un nombre único a los archivos de datos de salida.

	Supuestos y Limitaciones
	De haberlos podrían ser: acceso limitado a una herramienta, licencias, ….
	

	Resultados esperados y criterios
	Liste aquí los resultados del ensayo
	Y los criterios para evaluar los resultados.

	Procedimiento de Ensayo
	
	

	Número Paso
	Acciones del Operador


	Resultados Esperados y Criterios de Evaluación

	1
	INICIO DEL SOFT
	SOFT ES INICIADO


6 Resultados de Ensayo
6.1 Criterios de Decisión
Luego de ejecutar un ensayo, la decisión es definida de acuerdo con las siguientes reglas:

· OK: La hoja del ensayo se establece en estado "OK" cuando todos los pasos están en estado "OK". El resultado real cumple con los resultados esperados.

· NOK: La hoja del ensayo se establece en estado "NOK" cuando todos los pasos están en estado “NOK” o cuando el resultado de todos los pasos difiere de los resultados esperados.
· NO EJECUTADO: Estado por defecto de una hoja de ensayo que no ha sido ejecutado.
· NO COMPLETADO: La hoja del ensayo se establece en estado "NO COMPLETADO" cuando al menos un paso del ensayo está en estado “NO EJECUTADO”.

6.2 Resultados

Dar un poco de información acerca de los ensayos.

El software XXX (versión x.y.z) ha sido ensayado en la plataforma de ensayoo xxx localizada en xxx, desde el día dd/mm/aaaa dd/mm/aaaa. Los ensayos de la fase de pruebas (ref. plan de ensayo de software) fueron ejecutados.
Los evaluadores fueron: John Doe, Marc Smith

Repita la lista de ensayos, con una o más columnas llamadas “resultados”.
En resultados agregue OK, NOK, NO EJECUTADO. Si es NOK, agregue una identificación a la falla.
	ID Ensayo
	T-REQ-001
	OVERALL RESULT
	OK

	Descripción del ensayo
	Breve descripción
	
	

	Requisito que Verifica
	SRS-REQ-001
	Método de verificación: I,A,D,T
	

	Condiciones Iniciales
	El estado del software antes del ensayo
	Usted puede referenciar a un procedimiento o podría ser el resultado de un ensayo previo.
	

	Entradas al Ensayo
	Datos de entrada de alguna herramienta de ensayo, nombre de archivo de entradas y localización
	Usted puede referenciar a un procedimiento para utilizar la herramienta de ensayo.
	

	Acciones para Recolectar Datos
	Registro y post-procesamiento de los datos de salida.
	Usted puede referenciar a un procedimiento para registrar los datos con una herramienta de ensayo.
	

	Salidas del Ensayo
	Nombre de los Archivos de Datos de Salida, localización, historiales, ….
	Dar un nombre único a los archivos de datos de salida.
	

	Supuestos y Limitaciones
	De haberlos podrían ser: acceso limitado a una herramienta, licencias, ….
	
	

	Resultados esperados y criterios
	Liste aquí los resultados del ensayo
	Y los criterios para evaluar los resultados.
	

	Procedimiento de Ensayo
	
	
	

	Número Paso
	Acciones del Operador



	Expected result and evaluation criteria
	Resultado

	1
	INICIO DEL SOFT
	Foo is started
	OK


7 Trazabilidad de los Requisitos
Esta tabla provee la trazabilidad entre los requisitos y ensayos, y los métodos de ensayo.
Los métodos de verificación son definidos a continuación:
· Inspección (I): Control o verificación visual
· Análisis (A): Verificación basada en evidencias analíticas.
· Demonstración (D): Verificación de las características operacionales, sin una medición cuantitativa. 
· Ensayo/Test (T): Verificación de las características cuantitativas con una medición cuantitativa. 
Para cada requisito de la Especificación de Requisitos de Software (SRS), se definió un método de verificación. El método es abreviado como I, A, D o T.

Por cada requisito, habrá al menos un ensayo.
	ID Requisito
	Etiqueta del Requisito
	ID del Ensayo
	Descripción del Ensayo
	Metodología

	
	
	
	
	





Más plantillas para descargargar en:





� HYPERLINK "http://blog.cm-dm.com/pages/Software-Development-Process-templates" ��Almacén de Plantillas para el Proceso de Desarrollo de Software (click aquí)�





O pegue el siguiente link en la barra de direcciones de su navegador:


http://blog.cm-dm.com/pages/Software-Development-Process-templates





Este trabajo está licenciado bajo:


Creative Commons Attribution-NonCommercial-NoDerivs 3.0 France License: http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/fr/





Renuncia:


Usted puede descargar libremente y completar las plantillas de blog.cm-dm.com, para producir documentación técnica. Los documentos producidos con el llenado de las plantillas están fuera del alcance de la licencia. De cualquier manera, la modificación de la plantilla para producir una nueva está en el alcance de la licencia y no está permitido por la misma.





Para cumplir con la licencia, le sugiero que mantenga la siguiente frase al menos una vez en las plantillas que almacene, utilice o distribuya:


Esta plantilla es propiedad de Cyrille Michaud, Términos de la licencia: ver en � HYPERLINK "http://blog.cm-dm.com/post/2011/11/04/License" �http://blog.cm-dm.com/post/2011/11/04/License� 





¿Quién soy? Vea mi perfil de Linkedin:


http://fr.linkedin.com/pub/cyrille-michaud/0/75/8b5


Usted puede eliminar esta primera página cuando la haya leído y entendido!





Gracias por descargar la


Plantilla All-In-One!








Esta plantilla es propiedad de Cyrille Michaud

Términos de Licencia: ver http://blog.cm-dm.com/post/2011/11/04/License 

